
UN AGENTE SE MONTA CON CUATRO PIEZAS
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EL AGENTE

Las mismas cuatro piezas en cualquier
herramienta

Instrucciones
¿Qué tiene que hacer y
cómo?

Conocimiento
¿Qué necesita saber?

Herramientas
¿Qué necesita poder hacer?

Memoria
¿Qué debe recordar?



CÓMO SE LLAMA EN CADA HERRAMIENTA

SESIÓN 6 · MÓDULO 3 · 2 / 3

Copilot ChatGPT Claude Gemini

Agente Agente Proyecto * Proyecto Gem o Cuaderno

Instrucciones Instrucciones Instrucciones del
proyecto

Instrucciones del
proyecto Instrucciones

Conocimiento Conocimiento Archivos del proyecto Contenido del proyecto Conocimiento o Fuentes

Herramientas Capacidades o
Herramientas Apps Conectores y skills Aplicaciones conectadas

Memoria Memoria Memoria del proyecto Memoria Memoria del cuaderno

* Los GPTs personalizados de ChatGPT se están retirando; hoy el equivalente es un Proyecto.



UNAS BUENAS INSTRUCCIONES: SEIS APARTADOS
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1. Rol
Quién es el agente y para quién trabaja

2. Tarea
Qué tiene que conseguir, en una frase

3. Contexto y entrada
Qué necesita saber y qué recibe

4. Criterio y pasos
Cómo decide y en qué orden trabaja

5. Formato de salida
Cómo devuelve el resultado

6. Reglas y límites
Lo que siempre cumple y lo que nunca hace

DOS FRASES QUE NO PUEDEN FALTAR

No inventes ningún dato. Si tienes una duda, pregunta antes de continuar.
Actualiza tu memoria de forma automática con las indicaciones y correcciones que te dé el
usuario en cada interacción.

Ejemplos
Opcional: una entrada y una
salida correcta


